Versenykiírások:

Tájékozódási lovas verseny:

2-3 fős csapatok játsszák (lehet fogat is köztük)

Kb. 10 km-es kijelölt pálya, rajta 4 „állomás”, ahol az elrejtett lyukasztót meg kell keresni, és azzal a lovasoknál lévő papírt i kell lyukasztani. Az a csapat nyer, aki megtalálja mind a 4 lyukasztót, és legrövidebb idő alatt teljesíti a pályát.

Főzőverseny:
A versenyzők hozott anyagból dolgoznak. Bíráló Farkas Miklós Gasztrológus.
Családi programok:

Tojásdobáló verseny: 

2 fős csapatok versenyeznek. A párok szemben állnak egymással, és átdobják egymásnak a tojást. Akinek összetörik a tojása, az kiesik. A távolság minden dobás után nő. A nyertes akinek a legtovább marad egyben a tojása.

Patkódobáló verseny:

A versenyzőknek a kijelölt célba kell dobni a patkókat ( 5 db), az nyer, akinek a legtöbbet sikerül célbajuttatni.

Karikásostor kezelés:

Az indulók saját ostorral versenyeznek. Nyertes, aki a legszakszerűbben, és a legtöbb módon tudja kezelni, „megszólaltatni” az ostort.

Vizes lufi pukkasztás:

Az indulók ugyancsak saját ostorral versenyeznek. A felkötött vízzel töltött léggömböket kell az ostorral úgy eltalálni, hogy azok kidurranjanak. Összesen 10 léggömb, és 1 lufi 1 próbálkozás.

Díjugrató verseny:

A versenypálya talaja homokos, a bemelegítő pálya füves.


1. vsz.: Készségszintű ugrópálya


60-70 cm-nél nem nagyobb, és nem szélesebb 11 erőkifejtés, 10 akadály.


2. vsz.: 90-100 cm-nél nem nagyobb, és nem szélesebb 12 erőkifejtés, 11 akadály.

3. vsz.: 100-110 cm-nél nem nagyobb, és nem szélesebb 12 erőkifejtés, 11 akadály.

A versenyszámok hiba-idős elbírálás alá esnek.
Ügyességi verseny:

Bóják, ill. rudak közt kell a lovasnak a célba jutni. A gyermek és felnőtt versenyzők közt az nyer, aki a legkevesebb hibaponttal a legrövidebb idő alatt teljesíti a pályát. A lovak versenyében az a Furioso- North Star ló nyer, amelyik a legjobban közreműködik lovasával, a legsegítőkészebb és legstílusosabb.

Székfoglaló verseny:

A lovasok nagykörön vágtáznak. Egy kisebb körön egyel kevesebb szék van elhelyezve, mint ahány lovas van. Sípszóra a lovasok megpróbálnak leülni 1-1 székre. Akinek nem jut szék az kiesik. Nyertes az a lovas, aki az utolsó körben is le tud ülni.
Korsóvivő verseny:

Vágtában- ügetésben kell 1 kört tenni tejjel vagy vízzel töltött korsókkal. Nyertes akinek a legtöbb marad benne a kör végére.

Biciklizz és lovagolj!:

Ügyességi versenyszám, 3 db ugrással, melyek alternatívan választhatók akadályok helyett. A lovaspálya teljesítése után, a lovat az arra kijelölt helyen, Szilaj nevű biciklire cserélve, a biciklivel is teljesíteni kell a kijelölt pályát. Nyertes a legkevesebb hibaponttal a leggyorsabban célba jutó lovas.

